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ANALIST: 5 CLASST PRIME - §0 ALUNNI DI 11 £ 12 ANNI

Classe frequentata

Numero alunni
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Quanti anni hai?
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USO DEL CELLULARE

Hai un cellulare?

Hai un cellulare?
‘ Si

® No

Quando ti e stato regalato?

40

30

20

Terzz primariz Quartz primariz Quints primaria Primz media

Altro




No, non lo so

2-4ore pil di 6 ora nessuna risposta




Per ascoltare musica Per giocare ai videogiochi









Quali social utilizzi?

Whatsfpp (e simili)




Nelle tue chat

® s
® nNo




Se si, cosa fai?

Continuo a mandare Aspetto Chiamo
messaggi finché non mi
risponde




ol



1 videogiochi e i ragazzi




Giochi ai videogiochi

Tutti giorni Un paio di volte alla settimana Solo nel weekend Una voita ogni tanto



Per quante ore al giorno giochi?

@ Meno diun‘ora
& DataZ2ore
@ Piudi2ore

@ Pitdi3ore

In che orario giochi?

Quando rientro da scuola Prima dicena Dinotte




Dz solo/z

Con chi giochi?

Con un genitore

Giochi anche online?

Con fratelli o sorellz Con aitre persone

Se si, con chi?

@ Solo con persone
che conosco

@® Anche con
persone che non
€oNnosco




QUALT VIDEOGIOCHT UTILLZIT!

LOBLOX, STUMBLE GUYS,PON, BRAIN TEST, EFOQTBALL, THESIMSH, OVERWATCHY, TOCAWORLDS,
MINECRAFT, FORTNITE, MOTOGP, ROCKET, ANIMAL CROSSING,HAD DAY, GOD OF WAR, GTAS, HIEA,
UNCHARTED, INFAMOUSTSUBASA, MORTAL KOMBAT, L"OMBRA DELLA GUERRA, L OMBRA DI MORDON,
FAR CRY4, MARTO BROS, RUMBLE VERS, SPACE JAM, CLASH ROYALE, BRAWLSTARS, VALORANT, LIFE IS
STRANGE, ASSASSIN'S CREED, GENSHIN IMPACT, GRAN TURISMO 7, PRO SOCCER, GRANNY, AMONG
U5, DASH,







GRAZIE DELL"ATTENZIONE!



