
 
Dalla “Settimana Enigmistica” 

 

PISTE CIFRATE 

 
 

Conta per due…. 

 

REBUS 

 
 



 

 
  

 

 
 

  

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

SUDOKU 
Inserisci un simbolo in ogni casella vuota in modo che ogni riga, colonna e riquadro 2x2 contenga i quattro 
simboli qui a fianco 

 
 

 
 



 
Inserisci in ogni casella vuota un numero da 1 a 6 in mdo che in ogni riga, colonna e riquadro 3x2 contenga 
tutti i numeri da 1 a 6 

  

SUDOKU CLASSICO 

 
 

 
 



 
 

 
 

 
 
 
 

 
 

GRATTACIELI 
Un quartiere della città di New York è stato rappresentato con una griglia 4x4 o 5x5. Ogni casella di una 
griglia 4x4 contiene un immobile di 10, 20, 30 o 40 piani, ogni casella di una griglia 5x5 contiene un 
immobile di 10, 20, 30, 40 0 50 piani. 
Gli immobili di una stessa linea, riga o colonna, sono tutti di piani differente. 
Ogni informazione fornita sui bordi della griglia (“indizio”) indica il numero di immobili visibili sulla linea 
corrispondente per un osservatore posto nella posizione in cui si trova l’informazione. 
Per esempio, se una riga contenesse la disposizione 20-40-30-10, due immobili sono visibili a partire da 
sinistra (quello di 20 e 40 piani) e tre immobili sono visibili da destr (quello di 10,quello di 30 e quello di 40 
piani). 
Scopo del gioco è di ritrovare l’altezza di ogni immobile con l’aiuto degli indizi. Tutti gli schemi ammettono 
una ed una sola soluzione. 
 



 
 

 
 

  

  



  
 

FUTOSHIKI 
Scopo del gioco completare la griglia inserendo i numeri da 1 a 5 rispettando i simboli di < o >  e tenendo 
presente che in ogni riga e in ogni colonna non viene mai ripetuto lo stesso numero 
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Numeri in gioco 
 

COMPLETA I SEGUENTI QUADRATI MAGICI (OGNI RIGA , OGNI COLONNA E OGNI DIAGONALE DEVE AVERE 
LA STESSA SOMMA) 

 
 
 
 

ASSEGNA A CISCUN DISEGNO UN NUMERO IN BASE ALLE RELAZIONI DATE 

 
 



 
 

 

 
 



 
 

Problemi un po’ diversi 

Altri problemi 

 

 

 

 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


