CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE

In riferimento alle Indicazioni Nazionali 2012 , il Collegio ha definito i traguardi per lo

sviluppo delle competenze e i profili in uscitaldermine di ogni ordine di scuola.

COMPETENZA cHIAVE: La comunicazione nella madrelinqua ia capacita di esprimere e interpretare congatisieri,
sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sieritta (comprensione orale, espressione oral®poensione scritta ed espressione scritta) e di
interagire adeguatamente e in modo creativo sulopl@guistico in un’intera gamma di contesti cudtii e sociali, quali istruzione e formazione,
lavoro, vita domestica e tempo libero.
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Il bambino gioca in modo costruttivo
creativo con gli altri, sa argomenta
confrontarsi, sostenere le proprie ragi
con adulti e bambini.
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Sviluppa il senso dell'identita personale,

percepisce le proprie esigenze e i prq
sentimenti, sa esprimerli in modo sem
piu adeguato.

Riflette, si confronta, discute con gli ady
e con gli altri bambini e comincia

riconoscere la reciprocita di attenzione
chi parla e chi ascolta.

Il bambino la italian

usa lingua

arricchisce e precisa il proprio lessic

comprende parole e discorsi, fa ipotesi
significati.
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L’allievo partecipa a scambi comunicativi

L’allievo interagisce in modo efficace

(conversazione, discussione di classe ¢ di diverse situazioni comunicative, attrave

gruppo) con compagni e
chiari e pertinenti, in un registro il piju

possibile adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testi orali "diretti"|o
"trasmessi"” dai media cogliendone il senso,

le informazioni principali e lo scopo.

Legge e comprende testi di vario tipo,

continui € non continui, ne individua |il

senso globale e le informazioni principali,
utilizzando strategie di lettura adeguate agli

scopi.

Utilizza abilita funzionali allo studio:
individua nei testi scritti informazioni utili

insegnanti
rispettando il turno e formulando messaggi

modalita dialogiche sempre rispettose d
idee degli altri; con ci0 matura
consapevolezza che il dialogo, oltre
essere uno strumento comunicativo,
anche un grande valore civile e lo utiliz
per apprendere informazioni ed elabor
opinioni su problemi riguardanti vari amb,
culturali e sociali.

Ascolta e comprende testi di vario ti

"diretti" e "trasmessi" dai medig
riconoscendone la fonte, il tema,
informazioni e la loro gerarchig

I'intenzione dell'emittente.

Espone oralmente all'insegnante e
compagni argomenti di studio e di ricer
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per I'apprendimento di un argomento datp e anche avvalendosi di supporti specit




Sa esprimere e comunicare agli altri le mette in relazione; le sintetizza,

emozioni, sentimenti, argomentazid
attraverso il linguaggio verbale che utiliz
in differenti situazioni comunicative.

Sperimenta rime, filastrocch
drammatizzazioni; inventa nuove parg
cerca somiglianze e analogie tra i suoni
significati.

Si avvicina alla lingua scritta, esplora
sperimenta prime forme di comunicazio
attraverso la scrittura, incontrando anchg
tecnologie digitali e i nuovi media.

ni
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i alta sia in lettura silenziosa e autonom

funzione anche dell’'esposizione ora
acquisisce un primo nucleo di terminolog
specifica.

Legge testi di vario genere facenti pa
della letteratura per l'infanzia, sia a vog

formula su di essi giudizi personali.

Scrive testi corretti nell’ortografia, chiari
coerenti, legati all’esperienza e alle dive
occasioni di scrittura che la scuola off
rielabora testi parafrasando
completandoli, trasformandoli.

Capisce e utilizza nell’'uso orale e scritt
vocaboli fondamentali e quelli di alto us
capisce e utilizza i piu frequenti termi
specifici legati alle discipline di studio.

Riflette sui testi propri e altrui per coglie
regolarita morfosintattiche e caratteristig
del lessico; riconosce che le diverse sc
linguistiche sono correlate alla varieta
situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazic
sono usate varieta diverse di lingua e lin
differenti (plurilinguismo).
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Padroneggia e applica in situazioni dive
le conoscenze fondamentali relat
all’'organizzazione logico-sintattica del

ve
la

(schemi, mappe, presentazioni al compu
ecc.).

Legge testi letterari di vario tipo (narrati
poetici, teatrali) e comincia a costruir
un’interpretazione,  collaborando ¢
compagni e insegnanti.

Scrive correttamente testi di tipo diver
(narrativo, descrittivo, espositiv
regolativo, argomentativo) adeguati

situazione, argomento, scopo, destinatar

Padroneggia e applica in situazioni dive
le conoscenze fondamentali relative
lessico, alla morfologia, all’'organizzazio
logico-sintattica della frase semplice
complessa, ai connettivi testuali; utilizza
conoscenze metalinguistiche ¢
comprendere con maggior precisiong
significati dei testi e per correggere i pro
scritti.

Affronta situazioni nuove attingendo al s

repertorio linguistico; usa la lingua per

apprendere argomenti anche di am
disciplinari diversi e collabora fattivamen
con i compagni nella realizzazione
attivita e progetti.

Autovaluta le competenze acquisite ec
consapevole del proprio modo
apprendere.
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frase semplice, alle parti del discorso
categorie lessicali) e ai principali connett

(o Conosce aspetti e processi fondamer

Vi

della storia mondiale, dalla civilizzaziol
neolitica alla rivoluzione industriale, al
globalizzazione.

Riconosce nei paesaggi europei e mond
raffrontandoli in particolare a quelli italian
gli elementi fisici significativi e le
emergenze storiche, artistiche
architettoniche, come patrimonio natural
culturale da tutelare e valorizzare.
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COMPETENZA CHIAVE: La comunicazione nelle linque straniereondivide essenzialmente le principali abilita

richieste per la comunicazione nella madrelingua. domunicazione nelle lingue straniere richiedehanabilita quali la mediazione e la
comprensione interculturale. Il livello di padromzandi un individuo varia inevitabilmente tra le tua dimensioni (comprensione orale,
espressione orale, comprensione scritta ed espnesscritta) e tra le diverse lingue e a secondiasule retroterra sociale e culturale, del suo
ambiente e delle sue esigenze ed interessi.

TRAGUARDI ALLA FINE
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SCUOLA PRIMARIA SECONDARIA DI | GRADO

Sa di avere wuna stor
personale e familiare, conos
le tradizioni della famiglia
della comunita e le mette
confronto con altre.

Pone domande sui ter
esistenziali e religiosi, sull
diversita culturali, su cio che
bene o male, sulla giustizia,
ha raggiunto una prim
consapevolezza dei proq
diritti e doveri, delle regole dg
vivere insieme.
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d’alunno comprende brevi messaggi orali lgallievo interagisce in modo efficace in diversduazioni

descrive oralmente e per iscritto, in mado

dnteragisce nel gioco; comunica in mod8crive correttamente testi di tipo diverso adegaatituazione;
eomprensibile, anche con espressioni e (jrasgomento, scopo, destinatario.

amemorizzate, in scambi di informazi

yrsemplici e di routine. Produce testi multimediali, utilizzando in modo iedte

ecritti relativi ad ambiti familiari. comunicative, attraverso modalita dialogiche senmmgettose
delle idee degli altri.

semplice, aspetti del proprio vissuto e @EBlspone oralmente allinsegnante e ai compagni aegtindi
proprio ambiente ed elementi che si riferiscostudio e di ricerca, anche avvalendosi di suppspecifici
a bisogni immediati. (schemi, mappe, presentazioni al computer, ecc.).

ni

I'accostamento dei linguaggi verbali con quelling e sonori.
Svolge i compiti secondo le indicazioni date in

lingua straniera dall'insegnante, chiedend@omprende e usa in modo appropriato le parole al=hwlario
eventualmente spiegazioni. di base.

Individua alcuni elementi culturali e cogliddatta opportunamente i registri informale e forenal base
rapporti tra forme linguistiche e usi dellalla situazione comunicativa e agli interlocutori.
lingua straniera
Applica in situazioni diverse le conoscenze fondaiale
relative al lessico, alla morfologia, all'organiz&ane logico-
sintattica della frase semplice e complessa.




L’alunno comprende oralmente e per iscritto i passenzial
di testi in lingua standard su argomenti famil@ui studio che
affronta normalmente a scuola e nel tempo libero.

Descrive oralmente situazioni, racconta avvenimead
esperienze personali, espone argomenti di studio.

Interagisce con uno o piu interlocutori in contéaiiliari e su
argomenti noti.

Legge semplici testi con diverse strategie adegalfiescopo.

Legge testi informativi e comprende spiegazioninatiti a
contenuti di studio di altre discipline.

Scrive semplici resoconti e compone brevi lettermessagg
rivolti a coetanei e familiari.

Individua elementi culturali veicolati dalla lingumaterna o d
scolarizzazione e li confronta con quelli veicoldilla lingua
straniera, senza atteggiamenti di rifiuto.

Autovaluta le competenze acquisite ed € consapedele
proprio modo di apprendere.

Chiede spiegazioni, svolge i compiti secondo leicazioni
date in lingua straniera dall'insegnante.

E capace di integrarsi nel gruppo, di assumergioresabilita €
di impegnarsi per il bene comune.

Utilizza adeguate risorse materiali, informativerganizzative
per la progettazione e la realizzazione di sempi@dotti,




anche di tipo digitale.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diverezzi di
comunicazione ed € in grado di farne uso rispdtepaoprie
necessita di studio e socializzazione.




COMPETENZA CHIAVE: La competenza matematica ravilita di sviluppare e applicare il pensienatematico per risolvere

una serie di problemi in situazioni quotidiane.tBado da una solida padronanza delle competernmeetico-matematiche, I'accento & posto sugli
aspetti del processo e dell'attivita oltre che sellij della conoscenza. La competenza matematingpoda, in misura variabile, la capacita e la
disponibilita a usare modelli matematici di pensigpensiero logico e spaziale) e di presentazidoem(le, modelli, schemi, grafici,
rappresentazioni). La competenza in campo scieotii riferisce alla capacita e alla disponibil#ausare I'insieme delle conoscenze e delle
metodologie possedute per spiegare il mondo chectnda sapendo identificare le problematicheertdo le conclusioni che siano basate su fatti
comprovati. La competenza in campo tecnologico residerata I'applicazione di tale conoscenza e nobtgih per dare risposta ai desideri o
bisogni avvertiti dagli esseri umani. La competeimrz&ampo scientifico e tecnologico comporta la poensione dei cambiamenti determinati
dall'attivita umana e la consapevolezza della respbilita di ciascun cittadino.
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DELLA SCUOLA | PRIMARIA SECONDARIA DI | GRADO
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Riconosce i segnali e i ritmi deL’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritEsspone oralmente all'insegnante e ai compagni aegtim
proprio corpo, le differenzee mentale con i numeri naturali e sa valutade studio e di ricerca, anche avvalendosi di suppor
sessuali e di sviluppo e adottBopportunita di ricorrere a una calcolatrice. specifici (schemi, mappe, presentazioni al compeies.).
pratiche corrette di cura di sé,
di igiene e di sanaRiconosce e rappresenta forme del piano e delisa manuali delle discipline o testi divulgativioftinui,

alimentazione. spazio, relazioni e strutture che si trovano iruraat non continui e misti) nelle attivita di studio penali e
o che sono state create dall'uomo. collaborative, per ricercare, raccogliere e riefab® dati,
Il bambino raggruppa e ordina informazioni e concetti; costruisce sulla base dargo

oggetti e materiali secondoDescrive, denomina e classifica figure in basde#to testi o presentazioni con [l'utilizzo di strani
criteri diversi, ne identifica caratteristiche geometriche, ne determina misuradizionali e informatici.

alcune proprieta, confronta |@rogetta e costruisce modelli concreti di varimtip
valuta quantita; utilizza simboiUtilizza strumenti per il disegno geometrico (rig&iconosce e usa termini specialistici in base anpiadi

per registrarle; esegueompasso, squadra) e i piu comuni strumenti discorso.
misurazioni usando strumentmisura (metro, goniometro...).
alla sua portata. Autovaluta le competenze acquisite ed € consapalale

Ricerca dati per ricavare informazioni e costruispeoprio modo di apprendere.
Sa collocare le azionirappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava
guotidiane nel tempo dellanformazioni anche da dati rappresentati in tabellé’alunno si muove con sicurezza nel calcolo anche i




giornata e della settimana.

Osserva con attenzione il s
corpo, gli organismi viventi e
loro ambienti, i fenomen
naturali, accorgendosi dei lo
cambiamenti.

Ha familiarita sia con l¢

strategie del contare
dell’operare con i numeri Si
con quelle

eseguire le prime misurazio
di lunghezze, pesi, e alt
guantita.

Individua le posizioni d

oggetti e persone nello spaz

usando termini com
avanti/dietro, sopra/sottc
destra/sinistra, ecc; seg

correttamente un percorso su
base di indicazioni verbali.

grafici

U&iconosce e quantifica, in casi semplici, situaiz
idi incertezza.

[
rd.egge e comprende testi che coinvolgono as
logici e matematici.

ai contenuto, mantenendo il controllo sia

nsoluzione diverse dalla propria.

0,

lla

matematica, attraverso esperienze significative,
gli hanno fatto intuire come gli
matematici che ha imparato ad utilizzare siano
per operare nella realta.

Individua nei fenomeni somiglianze e differenze

relazioni spazio/temporali.

Individua aspetti
fenomeni,

guantitativi e qualitativi
produce rappresentazioni

n

2 Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli amb

aprocesso risolutivo, sia sui risultati. Descrive

necessarie pegorocedimento seguito e riconosce strategie

ipotesisultati.

e

Costruisce ragionamenti formulando
sostenendo le proprie idee e confrontandosi con |l
punto di vista di altri.

eRiconosce e utilizza rappresentazioni diverse
Doggetti matematici (numeri decimali, frazio
upercentuali, scale di riduzione, ...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alédfermazioni; accetta di cambiare opinione ricoreosio le

strumenti

misurazioni, registra dati significativi, identific Nelle situazioni di incertezza (vita quotidianaodi, ..

grafiche matematica attraverso esperienze significative edpito

numeri  razionali, ne padroneggia le dive
rappresentazioni e stima la grandezza di un nuraeilg
ansultato di operazioni.

p&ticonosce e denomina le forme del piano e dellaisp&e
loro rappresentazioni e ne coglie le relazioni gl
elementi.

s&liconosce e risolve problemi in contesti diverdutendo
I informazioni e la loro coerenza.

di

Spiega il procedimento seguito, anche in formattsgr
mantenendo il controllo sia sul processo risoluytsia sui

Produce argomentazioni in base alle conoscenzélhieqr
acquisite (ad esempio sa utilizzare i concetti ippeta
adiratterizzante e di definizione).

N,
Sostiene le proprie convinzioni, portando esempomtro
esempi adeguati e utilizzando concatenazioni

donseguenze logiche di una argomentazione corretta.

utiltilizza e interpreta il linguaggio matematico (mig
cartesiano, formule, equazioni, ...) e ne coglieapporto
col linguaggio naturale.

fa

)

si orienta con valutazioni di probabilita.

Ha rafforzato un atteggiamento positivo rispettda

rse

di



schemi di

modelli.

livello adeguato, elabora semp

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi die
adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni
problemi che lo interessano.

q
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Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazioneeg
in grado di farne un uso adeguato a seconda
diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazi
grafiche del proprio operato utilizzando eleme
del disegno tecnico o strumenti multimediali.

Inizia a riconoscere in  modo critico
caratteristiche, le funzioni e i limiti della tedogia
attuale.

licome gli strumenti matematici appresi siano utilimolte
situazioni per operare nella realta.

gL’'alunno esplora e sperimenta, in laboratorio épdrto,
5U0 svolgersi dei pit comuni fenomeni, ne immaginaes
verifica le cause; ricerca soluzioni ai problentilizzando
le conoscenze acquisite.

d
dBlieonosce nel proprio organismo strutture e furamenti
a livelli macroscopici e microscopici, € consapevdetlle
sue potenzialita e dei suoi limiti.

oni

erifia una visione della complessita del sistema degnti e
della loro evoluzione nel tempo; riconosce nellaol
diversita i bisogni fondamentali di animali e pane i
lenodi di soddisfarli negli specifici contesti ambiain

E consapevole del ruolo della comunitd umana Sidhaa,
del carattere finito delle risorse, nonché delkjnaglianza
dell'accesso a esse, e adotta modi di vita ecahnggnte
responsabili per tutelare e conservare il patrimg
naturale.

Collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppolaeitoria
dell’'uomo.

Riconosce, ricerca e applica a se stesso compartadie
promozione dello “star bene” in ordine a un sanle st
vita e alla prevenzione.

L’alunno riconosce nelllambiente che lo circondd
principali sistemi tecnologici e le molteplici relani che
essi stabiliscono con gli esseri viventi e gliiafiementi
naturali.

gl




Conosce i principali processi di trasformazioneisbrse o
di produzione di beni e riconosce le diverse fordie
energia coinvolte.

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchinaigh
comune ed e in grado di classificarli e di descrieela
funzione in relazione alla forma, alla struttura age
materiali.

Utilizza adeguate risorse materiali, informative
organizzative per la progettazione e la realizzazidli
semplici prodotti, anche di tipo digitale.




COMPETENZA CHIAVE : La competenza diqitaleconsiste nel saper utilizzare con dimestichezzapigto critico le tecnologie

della societa dell'informazione per il lavoro, dmipo libero e la comunicazione. Essa implica abditbase nelle tecnologie dell'informazione e
della comunicazione (TIC): l'uso del computer peperire, valutare, conservare, produrre, presergaseambiare informazioni nonché per

comunicare e partecipare a reti collaborative tranmternet.

TRAGUARDI ALLA FINE
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DELL'INFANZIA

TRAGUARDI  ALLA
SCUOLA PRIMARIA

FINE  DELLA

TRAGUARDI  ALLA  FINE
SECONDARIA DI | GRADO

DELLA  SCUOLA

Inventa storie e sa esprime
attraverso
drammatizzazione, il disegn

la pittura e altre attivit

manipolative; utilizza materia
e strumenti, tecniche espress

e creative; esplora |
potenzialita  offerte  dallg
tecnologie.

Si avvicina alla lingua scritta
esplora e sperimenta prin

I3

[leJsa carte geo-storiche, anche con l'ausilio
1 strumenti informatici.

D,
h Racconta i fatti studiati e sa produrre semg
itesti storici, anche con risorse digitali.

ve

2di fonti (cartografiche e satellitari, tecnolog
digitali, fotografiche, artistico-letterarie).

1, L’alunno si muove con sicurezza nel calc
nscritto e mentale con i numeri naturali e

forme di comunicazionevalutare l'opportunita di ricorrere a ur
attraverso la scrittura,calcolatrice.
incontrando anche le

tecnologie digitali e i nuov

media.

Si interessa a macchine

strumenti  tecnologici, s
scoprirne le funzioni e
possibili usi.

| Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi die
adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni
problemi che lo interessano.
e
aArticola combinazioni timbriche, ritmiche
imelodiche, applicando schemi elementari;
esegue con la voce, il corpo e gli strumenti,
compresi quelli della tecnologia informatica.

q

pv

Bspone oralmente allinsegnante e ai compagni aegtinai
studio e di ricerca, anche avvalendosi di suppspgcifici
(schemi, mappe, presentazioni al computer, ecc.).

lici

Usa manuali delle discipline o testi divulgativo(dinui, non
continui e misti) nelle attivita di studio persana¢

eRicava informazioni geografiche da una pluralitollaborative, per ricercare, raccogliere e rietab® dati,

ienformazioni e concetti; costruisce sulla base uargo letto
testi o presentazioni con l'utilizzo di strumermadizionali e
informatici.

o][o]

$&roduce testi multimediali, utilizzando in modo iedte
ndaccostamento dei linguaggi verbali con quelli noo e
sonori.

gL'alunno si informa in modo autonomo su fatti e lppeoni
sLatorici anche mediante l'uso di risorse digitali.

Produce informazioni storiche con fonti di variongee -
eanche digitale- e le sa organizzare in testi.

le

itilizza opportunamente carte geografiche, fotagraftuali e
d’epoca, immagini da telerilevamento, elaborazidigitali,
grafici, dati statistici, sistemi informativi geadici per

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazio

neomunicare efficacemente informazioni spaziali.




ed e in grado di farne un uso adeguato a sec
delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazi
grafiche del proprio operato utilizzando eleme
del disegno tecnico o strumenti multimediali.

in modo critico
e i limiti del

Inizia a riconoscere
caratteristiche, le funzioni
tecnologia attuale.

L’alunno utilizza le conoscenze e le abil
relative al linguaggio visivo per produrre va
tipologie di testi visivi (espressivi, narratiy
rappresentativi e comunicativi) e rielaborare

modo creativo le immagini con moltepli
tecniche, materiali e strumenti (grafic
espressivi, pittorici e plastici, ma ang

audiovisivi e multimediali).

E in grado di osservare, esplorare, descrive
leggere immagini (opere d’arte, fotograf
manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimed
(spot, brevi filmati, videoclip, ecc.)

onda

oni
2r@ionfronta procedimenti diversi e produce formalzaai che

clegge e comprende i significati di immagini statick in

Analizza e interpreta rappresentazioni di dati peavarne
misure di variabilita e prendere decisioni.

gli consentono di passare da un problema specdiama
classe di problemi.

le

& in grado di ideare e realizzare, anche attrav
limprovvisazione o partecipando a processi di efabione
collettiva, messaggi musicali e multimediali, n&nfronto
itaritico con modelli appartenenti al patrimonio nuade,
rigtilizzando anche sistemi informatici.

/i,

fPadroneggia gli elementi principali del linguaggicivo,

omovimento, di filmati audiovisivi e di prodotti ntirhediali.
he

Analizza e descrive beni culturali, immagini sthéc e
multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato

re e

a@ltilizza adeguate risorse materiali, informative
ladrganizzative per la progettazione e la realizzazidi
semplici prodotti, anche di tipo digitale.

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche ognaffiche,
relative alla struttura e al funzionamento di sistenateriali o
immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnio altri

erso

linguaggi multimediali e di programmazione.




COMPETENZA CHIAVE: Imparare a imparare e rabilita di perseverare nell’apprendimento, dliganizzare il proprio

apprendimento anche mediante una gestione effidalceempo e delle informazioni, sia a livello indivale che in gruppo. Questa competenza
comprende la consapevolezza del proprio procesappiendimento e dei propri bisogni, I'identificazé delle opportunita disponibili e la capacita
di sormontare gli ostacoli per apprendere in mdfioage. Questa competenza comporta I'acquisizibakborazione e I'assimilazione di nuove
conoscenze e abilita come anche la ricerca e tedle opportunita di orientamento. Il fatto di inng@ge a imparare fa si che i discenti prendano le
mosse da quanto hanno appreso in precedenza dalalksperienze di vita per usare e applicare memze e abilita in tutta una serie di contesti:
a casa, sul lavoro, nell’istruzione e nella forraa. La motivazione e la fiducia sono elementi mzsd perché una persona possa acquisire tale
competenza.

TRAGUARDI ALLA FINE | TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA
DELLA SCUOLA | PRIMARIA SECONDARIA DI | GRADO
DELL'INFANZIA

Riflette, si confronta, discutel’allievo comprende che ascoltare e sapersi ageoltaun| Espone oralmente all’insegnante e ai compagni
con gli adulti e con gli altn atteggiamento indispensabile per crescere e sta. be | argomenti di studio e di ricerca, anche avvalendosi
bambini e comincia e di supporti specifici (schemi, mappe, presentazjoni
riconoscere la reciprocita diUtilizza abilita funzionali allo studio: individuaei testi| al computer, ecc.).
attenzione tra chi parla e chscritti informazioni utili per I'apprendimento di nu

ascolta. argomento dato e le mette in relazione; le sirgatizn| Usa manuali delle discipline o testi divulgatjvi

funzione anche dell’'esposizione orale; acquisistprimo | nelle attivita di studio personali e collaborative,
Controlla I'esecuzione delnucleo di terminologia specifica. per ricercare, raccogliere e rielaborare dati,
gesto, valuta il rischig, informazioni e concetti; costruisce sulla base di

interagisce con gli altri neiCapisce e utilizza nelluso orale e scritto i voamab quanto letto testi o presentazioni con I'utilizzio| d
giochi di movimento, nellafondamentali e quelli di alto uso; capisce e wdiz piu| strumenti tradizionali e informatici.
musica, nella danza, nelldrequentitermini specifici legati alle disciplimie studio.

comunicazione espressiva. Autovaluta le competenze acquisite ed| e
E consapevole che nella comunicazione sono usataaconsapevole del proprio modo di apprendere.

Ascolta e comprendediverse di lingua e lingue differenti (plurilingum®).

narrazioni, racconta e inventa Usa le conoscenze e le abilita per orientarsi nella

storie, chiede e  offreRiconosce e esplora in modo via via piu approfantkt] complessita del presente.
spiegazioni, usa il linguaggiotracce storiche presenti nel territorio e comprende
per progettare attivita e pefimportanza del patrimonio artistico e culturale. Riconosce e risolve problemi in contesti diversi




definirne regole.

Sa collocare
guotidiane nel

Ha familiarita sia con

strategie  del

dell’operare con i numeri sia
con quelle necessarie peUtilizza il linguaggio della geo-graficita per impeetare
eseguire le prime misurazio

di lunghezze,
guantita.

le

azioni

tempo del
giornata e della settimana.

contare

pesi,

e alt

le Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle dace

Individua le relazioni tra gruppi umani e contegtaziali.
a0rganizza le informazioni e le conoscenze, tematido e
usando le concettualizzazioni pertinenti.

eivilta che hanno caratterizzato la storia dell’ uiten

ncarte geografiche e globo terrestre, realizzare pbein
reschizzi cartografici e carte tematiche, progettsrcorsi e
itinerari di viaggio.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia le pregiee
trasformazioni operate dall’uomo sul paesaggio naggu
rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava infamoni

anche da dati rappresentati in tabelle e grafici

Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazidn
incertezza.

Legge e comprende testi che coinvolgono aspeticil@g
matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli arbdi
risolutivo, sia sui risultati.

Descrive il procedimento seguito e riconosce atjiat di
soluzione diverse dalla propria.

1 acquisite.

Ricerca dati per ricavare informazioni e costruistmtegrazione di piu media e codici espressivi.

contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo

valutando le informazioni e la loro coerenza.

Spiega il procedimento seguito, anche in forma
scritta, mantenendo il controllo sia sul processo
risolutivo, sia sui risultati.

L’alunno esplora e sperimenta, in laboratoriop e
all'aperto, lo svolgersi dei piu comuni fenomeni,
ne immagina e ne verifica le cause; ricerca
soluzioni ai problemi, utilizzando le conoscenze

L’alunno realizza elaborati personali e creativi
sulla base di un’ideazione e progettazione
originale, applicando le conoscenze e le regole del
linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale
tecniche e materiali differenti anche con

Utilizza adeguate risorse materiali, informative e
organizzative per la progettazione e |la
realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo
digitale.




Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostdade
proprie idee e confrontandosi con il punto di viditaltri.

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alleedse
discipline

L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e matli
guardare il mondo che lo stimolano a cercare spiegg|
di quello che vede succedere.

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi diegdulti,
ecc.) informazioni e spiegazioni sui problemi che
interessano.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per contare
ed esprimere i propri stati d’'animo, anche attravela
drammatizzazione e le esperienze ritmico-musicali
coreutiche.

Riconosce alcuni essenziali principi relativi aloprio
benessere psico-fisico legati alla cura del propdmo, a
un corretto regime alimentare e alla prevenziorude
di sostanze che inducono dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie occasioni dhay e di
sport, il valore delle regole e I'importanza dipestarle.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e ceastiche
di beni o servizi.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione édn
grado di farne un uso adeguato a seconda dellesdi
situazioni.




Inizia a riconoscere in modo critico le carattécist, le
funzioni e i limiti della tecnologia attuale.

E in grado di osservare, esplorare, descrivereggele
immagini (opere d’arte, fotografie, manifesti, futheecc)
e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, vidép,
ecc.)

Individua i principali aspetti formali dell’opera’atte;
apprezza le opere artistiche e artigianali provanida
culture diverse dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-culturali pees nel
proprio territorio e manifesta sensibilita e rigpeper la
loro salvaguardia.




COMPETENZA CHIAVE: Le competenze sociali e civichcludono competenze personali, interpersonaliterculturali e

riguardano tutte le forme di comportamento che entmo alle persone di partecipare in modo effi@acestruttivo alla vita sociale e lavorativa,
in particolare alla vita in societa sempre piu difecate, come anche a risolvere i conflitti ove sia necessarid.a competenza civicadota le
persone degli strumenti per partecipare appierovdth civile grazie alla conoscenza dei concettelle strutture sociopolitici e all'impegno a una
partecipazione attiva e democratica.

TRAGUARDI ALLA FINE
DELLA SCUOLA
DELL'INFANZIA

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA
PRIMARIA

TRAGUARDI ALLA FINE
SECONDARIA DI | GRADO

DELLA SCUOLA

Sviluppa il senso dell'identit

al’allievo partecipa a scambi comunicat

personale, percepisce le propri@onversazione, discussione di classe o di gru

esigenze e i propri sentimen
sa esprimerli in modo semp
piu adeguato.

Riflette, si confronta, discut
con gli adulti e con gli altr
bambini e comincia ¢
riconoscere la reciprocita
attenzione tra chi parla e ¢
ascolta.

Pone domande sui ter
esistenziali e religiosi, sull
diversita culturali, su cio che
bene o male, sulla giustizia,
ha raggiunto una prim
consapevolezza dei proq
diritti e doveri, delle regole dg
vivere insieme.

Riconosce i piu importan
segni della sua cultura e d

ticon compagni e insegnanti rispettando il turn
réormulando messaggi chiari e pertinenti, in
registro il piu possibile adeguato alla situazione.

e Ascolta e comprende testi orali "dirett"
"trasmessi” dai media cogliendone il senso,
einformazioni principali e lo scopo.
i
hiE consapevole che nella comunicazione sono |
varieta diverse di lingua e lingue differe
(plurilinguismo).
nindividua alcuni elementi culturali e coglie rapid
etra forme linguistiche e usi della lingua straniera
e
®iconosce e esplora in modo via via
aapprofondito le tracce storiche presenti
rierritorio e comprende I'importanza del patrimo
lartistico e culturale.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni d¢
lisocieta e civilta che hanno caratterizzato la &t
ellel’'umanita dal paleolitico alla fine del mon(

\iL'allievo interagisce in modo efficace in diversiéuazioni
ppojnunicative, attraverso modalita dialogiche sen
orispettose delle idee degli altri; con ci0 matura
wonsapevolezza che il dialogo, oltre a essere tramento
comunicativo, ha anche un grande valore civile atlizza
per apprendere informazioni ed elaborare opiniouai
@roblemi riguardanti vari ambiti culturali e social

le
Usa le conoscenze e

le abilitd per orientarsi 1

Ishverse, capisce | fondamentali del mo

ntontemporaneo.

problemi

)rConosce aspetti e processi essenziali della stieiasuo
ambiente.

piBostiene le proprie convinzioni, portando esemgioptro
nesempi adeguati e utilizzando concatenazioni
ni@ffermazioni; accetta di cambiare opinione ricoreosio le
conseguenze logiche di una argomentazione corretta.

2lie consapevole del ruolo della comunitad umana Stsiaa,
atliel carattere finito delle risorse, nonché deljnaglianza
doell’accesso a esse, e adotta modi di vita ecahnggnte

complessita del presente, comprende opinioni eumilt

pre
I

ella

ndo

di




territorio, le istituzioni, i
servizi pubblici, il
funzionamento delle piccol

comunita e della citta.

Sa esprimere e comunicare aglomano d’Occidente, con possibilita di apertura

altri  emozioni, sentiment
argomentazioni attraverso
linguaggio verbale che utilizz
in differenti situazioni
comunicative.

e

antico con possibilita di apertura e di confronbm
la contemporaneita.

Comprende aspetti fondamentali del pass
dell'ltalia dal paleolitico alla fine dell'imper

,confronto con la contemporaneita
il
aSi rende conto che lo spazio geografico e
sistema territoriale, costituito da elementi fisec
antropici legati da rapporti di connessione e/d
interdipendenza.

Ricerca dati per ricavare informazioni e costrui
rappresentazioni (tabelle e grafici). Rics
informazioni anche da dati rappresentati in tabe
grafici.

Costruisce ragionamenti formulando ipoté€
sostenendo le proprie idee e confrontandosi cq
punto di vista di altri.

L'alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita
modi di guardare il mondo che lo stimolano
cercare spiegazioni di quello che vede succeder

Ha atteggiamenti di cura verso [I'ambiel
scolastico che condivide con gli altri; rispettg
apprezza il valore delllambiente sociale e natura

Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vax
strumentali, appartenenti a generi
differenti, utilizzando anche strumenti didattici

Cresponsabili.

Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali dehdguaggio
sahotorio per entrare in relazione con gli altri, tprando,
pinoltre, attivamente i valori sportivi (fair — playcome
erdodalita di relazione quotidiana e di rispetto eledgole.

E capace di integrarsi nel gruppo, di assumergoresabilita
ardi impegnarsi per il bene comune.

@onosce le proprieta e le caratteristiche dei diverezzi di
comunicazione ed é in grado di farne un uso effica
responsabile rispetto alle proprie necessita ddistue
seecializzazione.

lva

le

S,
N il

e
a
e.

nte
| e
le

ali

e culture

e

auto-costruiti.
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Agisce rispettando i criteri base di sicurezza g&

e per gli altri, sia nel movimento che nell’'uso lieg

attrezzi e trasferisce tale competenza nell’ambi
scolastico ed extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi relativi
proprio benessere psico-fisico legati alla cura
proprio corpo, a un corretto regime alimentar

=

(1)
=)
—

al
del
0 e

alla prevenzione dell’'uso di sostanze che indugono

dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie occasioni
gioco e di sport, il valore delle regole
limportanza di rispettarle.

E a conoscenza di alcuni processi di trasformaz
di risorse e di consumo di energia, e del relg
impatto ambientale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazioneeg
in grado di farne un uso adeguato a seconda
diverse situazioni.

Individua i principali aspetti formali dell’oper

di

ione
tivo

d
delle

a

d’arte; apprezza le opere artistiche e artigianali

provenienti da culture diverse dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-culturali prage
nel proprio territorio e manifesta sensibilita
rispetto per la loro salvaguardia.




coMPETENZA cHIAVE : Il senso di iniziativa e I'imprenditorialita concermono la capacita di una persona di traderre

idee in azione. In cio rientrano la creativitantiovazione e I'assunzione di rischi, come ancheafzacita di pianificare e di gestire progetti per
raggiungere obiettivi. E una competenza che ailitadjvidui, non solo nella loro vita quotidianaglla sfera domestica e nella societa, ma anche
nel posto di lavoro, ad avere consapevolezza ddksto in cui operano e a poter cogliere le oppitiche si offrono ed € un punto di partenza
per le abilita e le conoscenze piu specifiche dihanno bisogno coloro che avviano o contribuiscadain’attivita sociale o commerciale. Essa
dovrebbe includere la consapevolezza dei valari etpromuovere il buon governo

TRAGUARDI ALLA FINE | TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA | TRAGUARDI ALLA FINE DELLA
DELLA SCUOLA | PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO
DELL'INFANZIA

Prova piacere nel movimento| &'allievo partecipa a scambi comunicativi (convetisae,| Usa le conoscenze e le abilita per orientarsi
sperimenta schemi posturali| eiscussione di classe o di gruppo) con compagnsegnant| nella complessita del presente, comprende
motori, li applica nei gioch rispettando il turno e formulando messaggi chigyedinenti,| opinioni e culture diverse, capisce i problgmi
individuali e di gruppo, anchLin un registro il piu possibile adeguato alla szinae. fondamentali del mondo contemporaneo.

con l'uso di piccoli attrezzi ed
e in grado di adattarli alle Interagisce nel gioco; comunica in modo comprelesibSpiega il procedimento seguito, anche in forma

situazioni ambientali anche con espressioni e frasi memorizzate, in Scampscritta, mantenendo il controllo sia sul processo
all'interno della scuola einformazioni semplici e di routine. risolutivo, sia sui risultati.
all’aperto.

Riconosce e esplora in modo via via piu approfundie | Sostiene le proprie convinzioni, portando
Controlla l'esecuzione deltracce storiche presenti nel territorio e compreneéeempi e contro esempi adeguati e utilizzando
gesto, valuta il rischig,'importanza del patrimonio artistico e culturale. concatenazioni di affermazioni; accetta |di
interagisce con gli altri ng cambiare opinione riconoscendo le
giochi di movimento, nellaL’alunno si orienta nello spazio circostante e esutlartel conseguenze logiche di una argomentazione
musica, nella danza, nellgeografiche, utilizzando riferimenti topologici eurdi | corretta.
comunicazione espressiva. | cardinali.

L’alunno realizza elaborati personali e creativi
Ascolta e comprendeUtilizza il linguaggio della geo-graficita per inpgetare carte sulla base di un’ideazione e progettazione
narrazioni, racconta e inventgeografiche e globo terrestre, realizzare semduhizzi| originale, scegliendo in modo funzionale
storie, chiede e  offrecartografici e carte tematiche, progettare peraisnerari di| tecniche e materiali differenti anche con
spiegazioni, usa il linguaggioviaggio. I'integrazione di piu media e codici espressivi




per progettare attivita e p
definirne regole.

Riferisce correttamente ever
del passato recente; sa d
cosa potra succedere in

futuro immediato e prossimo.

or
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli armbdi

contenuto, mantenendo il controllo sia sul processsautivo,
ntsia sui risultati. Descrive il procedimento seguetoiconosce
irgtrategie di soluzione diverse dalla propria.

un

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostdaele
proprie idee e confrontandosi con il punto di viditaltri.

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto a tulée
discipline.

Ha atteggiamenti di cura verso lI'ambiente scolastihe
condivide con gli altri; rispetta e apprezza il oral
dell’ambiente sociale e naturale.

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi diegdulti, ecc.)
informazioni e spiegazioni sui problemi che lo resano.

Improvvisa liberamente e in modo creativo, impdm
gradualmente a dominare tecniche e materiali, seigiienzi.

Agisce rispettando i criteri base di sicurezza g per gl
altri, e trasferisce tale competenza nell’'ambieigastico eg
extrascolastico.

Comprende, all'interno delle varie occasioni doagi e di
sport, il valore delle regole e I'importanza dipestarle.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e ttmastiche di
beni o servizi leggendo etichette, volantini o aa
documentazione tecnica e commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazioneéeth grado

E in grado di ipotizzare le possib
conseguenze di una decisione o di una scel
tipo tecnologico, riconoscendo in 0g
innovazione opportunita e rischi.

Sa utilizzare comunicazioni procedurali
istruzioni tecniche per eseguire, comj
operativi complessi, collaborando e coopera
con i compagni.

ta di

ni

e
Diti
ndo




strumenti multimediali.

L'alunno utilizza le conoscenze e le abi

rielaborare in modo creativo le immagini
plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

Conosce i principali beni artistico-cultural

salvaguardia.

di farne un uso adeguato a seconda delle divettszEzgini.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grefidel
proprio operato utilizzando elementi del disegnonieo o

linguaggio visivo per produrre varie tipologie @isti visivi
(espressivi, narrativi, rappresentativi e comumcat e

tecniche, materiali e strumenti (grafico-espressititorici e

proprio territorio e manifesta sensibilita e rigpgber la loro

lita relatial

con mdlieEp

I prase nel

COMPETENZA cHIAVE: Consapevolezza ed espressione CU|th&|@arda I'importanza dell'espressione creativa di

idee, esperienze ed emozioni in un'ampia varietenelzzi di comunicazione, compresi la musica, ledetio spettacolo, la letteratura e le arti

visive.

TRAGUARDI ALLA FINE
DELLA SCUOLA
DELL'INFANZIA

TRAGUARDI  ALLA  FINE  DELLA
SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA
SECONDARIA DI | GRADO

Segue con curiosita e piacer@Ascolta e comprende testi orali "diretti"
spettacoli di vario tipo (teatrall,"trasmessi" dai media cogliendone il senso
musicali, visivi, di animaziong¢informazioni principali e lo scopo.

...); sviluppa interesse per
aE consapevole che nella comunicazione s
usate varieta diverse di lingua e lingue differg

'ascolto della musica e per
fruizione di opere d’arte.

Sperimenta e combina eleme
musicali di base, producenc

(plurilinguismo).
nti

d@’allievo interagisce in modo efficace in diversetuazioni
, demunicative, attraverso modalita dialogiche semfspettose
delle idee degli altri; con cid0 matura la consapexza che il
dialogo, oltre a essere uno strumento comunicati@oanche uf
agrande valore civile e lo utilizza per apprender®rimazioni ed
rreiaborare opinioni su problemi riguardanti vari @meulturali e
sociali.

londividua alcuni elementi culturali e cogl

-

ildegge testi letterari di vario tipo (narrativi, piog teatrali) e




semplici
musicali.

sequenze  sonaor

Sa esprimere e comunicare a

sentiment
attraverso

altri  emozioni,
argomentazioni

linguaggio verbale che utilizz

in differenti situazioni

comunicative.

Sperimenta rime, filastrocch
drammatizzazioni; invent
nuove parole, cerc
somiglianze e analogie tra
suoni e i significati.

Ascolta e comprend
narrazioni, racconta e inven
storie, chiede e offr

spiegazioni, usa il linguaggi
per progettare attivita e p
definirne regole.

orapporti tra forme linguistiche e usi della ling
straniera.

gRiconosce e esplora in modo via via

,approfondito le tracce storiche presenti

iterritorio e comprende [Ilimportanza d
gpatrimonio artistico e culturale.

di fonti (cartografiche e satellitari, tecnolog
edigitali, fotografiche, artistico-letterarie).
a
aCostruisce ragionamenti formulando ipote
sostenendo le proprie idee e confrontandosi
il punto di vista di altri.

eEsplora diverse possibilita espressive della v
tali oggetti sonori e strumenti musica
eimparando ad ascoltare se stesso e gli altr
ouso di forme di notazione analogiche
ecodificate.

Articola combinazioni timbriche, ritmiche
melodiche, applicando schemi elementari;
esegue con la voce, il corpo e gli strumenti,
compresi quelli della tecnologia informatica.

Esegue, da solo e in gruppo, semplici br
vocali o strumentali, appartenenti a gener
culture differenti, utilizzando anche strume
didattici e auto-costruiti.

Ascolta, interpreta e descrive brani musical
diverso genere.

ueomincia a costruirne un’interpretazione, collaboi@ con
compagni e insegnanti.

pificrive correttamente testi di tipo diverso (nhaw@tidescrittivo,
nespositivo, regolativo, argomentativo) adeguati ituagione,
ehrgomento, scopo, destinatario.

Riconosce e usa termini specialistici in base aiali discorso.

Ricava informazioni geografiche da una pluralita

idutovaluta le competenze acquisite ed € consapeial@roprio
modo di apprendere.

2dilsa le conoscenze e le abilita per orientarsi regdlaplessita de
qmesente, comprende opinioni e culture diversescap problemi
fondamentali del mondo contemporaneo.

DExnosce aspetti del patrimonio culturale, itali@ndell’'umanita €
lli sa mettere in relazione con i fenomeni storiad&ati.

; fa

Biconosce nei paesaggi europei e mondiali, raffmodoli in
particolare a quelli italiani, gli elementi fisigignificativi e le
emergenze storiche, artistiche e architettonicbejecpatrimonia
enaturale e culturale da tutelare e valorizzare.

le

iZi consapevole del ruolo della comunita umana STéaa, del
carattere finito delle risorse, nonché dell'inediaaga
dellaccesso a esse, e adotta modi di vita eccoggnte
anreisponsabili.
i e

nki'alunno partecipa in modo attivo alla realizzazaa esperienz
musicali attraverso I'esecuzione e [linterpretagiodi brani
strumentali e vocali appartenenti a generi e celtlifferenti.
di
Usa diversi sistemi di notazione funzionali alldaen, all’analisi e
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Utilizza il linguaggio corporeo e motorio p
comunicare ed esprimere i propri stati d’anin
anche attraverso la drammatizzazione e
esperienze ritmico-musicali e coreutiche.

Agisce rispettando i criteri base di sicurezza
sé e per gli altri, sia nel movimento che nell’y
degli attrezzi e trasferisce tale compete
nell’ambiente scolastico ed extrascolastico.

Comprende, all'interno delle varie occasioni
gioco e di sport, il valore delle regole
limportanza di rispettarle.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazio
ed e in grado di farne un uso adeguato a sec
delle diverse situazioni.

L’alunno utilizza le conoscenze e le abil
relative al linguaggio visivo per produrre va
tipologie di testi visivi (espressivi, narratiy
rappresentativi e comunicativi) e rielaborare
modo creativo le immagini con moltepli
tecniche, materiali e strumenti (grafic
espressivi, pittorici e plastici, ma anc
audiovisivi e multimediali).

Individua i principali aspetti formali dell'oper
d’arte; apprezza le opere artistiche e artigia|
provenienti da culture diverse dalla propria.

i
nel

Conosce
presenti

principali beni artistico-culturg
proprio territorio e manifes

alla produzione di brani musicali.

er

ng, in grado di ideare e realizzare, anche attrav
llenprovvisazione o partecipando a processi di etabkione
collettiva, messaggi musicali e multimediali, nehfronto critico
con modelli appartenenti al patrimonio musicaleilizzndo
peemche sistemi informatici.

ISO

nZomprende e valuta eventi, materiali, opere mus
riconoscendone i significati, anche in relazionéa gbropria
esperienza musicale e ai diversi contesti stondtsali.

di

tntegra con altri saperi e altre pratiche artisticle proprie
esperienze musicali, servendosi anche di appropecdici e
sistemi di codifica.

ne

ob@dunno realizza elaborati personali e creativillasubase di
un’ideazione e progettazione originale, applicaledoonoscenze
le regole del linguaggio visivo, scegliendo in moflmzionale
teecniche e materiali differenti anche con l'inteiome di piu
rimedia e codici espressivi.

I
fPadroneggia gli elementi principali del linguaggisivo, legge €
ccomprende i significati di immagini statiche e irovimento, di

ofilmati audiovisivi e di prodotti multimediali.
he
Legge le opere piu significative prodotte nell’artntica,

medievale, moderna e contemporanea, sapendolecadlmei

nalilturale di immagini, di opere e di oggetti ardigali prodotti in
paesi diversi dal proprio.

alRiconosce gli elementi principali del patrimonidtatale, artistico
sta ambientale del proprio territorio e € sensibil@rablemi della

arispettivi contesti storici, culturali e ambientaiconosce il valore

erso

A

cal



sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia.

a siela e conservazione.
Rispetta criteri base di sicurezza per sé e paltyii

-

Utilizza adeguate risorse materiali, informativerganizzative pe
la progettazione e la realizzazione di semplicidptd, anche d
tipo digitale.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei divenezzi di
comunicazione ed e in grado di farne un uso efficag
responsabile rispetto alle proprie necessita didigtue
socializzazione.

PROFILO DELLO STUDENTE




CcOMPETENZA cHIAVE: Comunicazione nella madrelingua

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

Il bambino deve:

» Saper utilizzare con proprieta la ling
italiana.
e Saper raccontare situazioni

esperienze vissute.
Saper esprimere le proprie emozioni

L'alunno deve:
ua Saper dimostrare una padronanza d
lingua italiana.
Saper comprendere enunciati e test
diversa tipologia e complessita
Saper ascoltare le idee altrui
esprimere le proprie.
Saper adottare un registro linguisti
appropriato alle diverse situazioni.
Saper produrre testi e messaggi
diversa tipologia adeguati allo sco
comunicativo e al destinatario.

ed

L'alunno deve:
elle « Saper dimostrare una padronanza d

lingua italiana che gli consente
di comprendere e produrre enunciati e t
di una certa complessita.
ed ¢ Saper esprimere le proprie idee.
e Saper adottare un registro linguisti
co appropriato alle diverse situazioni.
di
po

coMPETENzA cHIAVE: Comunicazione nelle linque straniere

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

Il bambino deve:
Saper riconoscere le pluralita di cultu
lingue e tradizioni.

L'alunno deve:

re, Saper  esprimersi a
elementare in lingua inglese.
Saper affrontare una comunicazig
essenziale, in semplici situazioni
vita quotidiana, in una secon
lingua europea.

livell

e Saper utilizzare la lingua ingles
nell'uso delle tecnologi¢
dell'informazione e della

comunicazione.

L'alunno deve:
Saper esprimersi in lingua inglese
livello elementare (A2 del Quadt

o

ne Comune Europeo di Riferimento) .
di e« Saper affrontare in una seconda ling
la europea,

una comunicazione essenziale
5e semplici situazioni di vita quotidiana.

A\1”4

Saper utilizzare la lingua inglese ang
con le tecnologie dell’informazione
della comunicazione.

ella
di
oSt

CO

0]

jua

n

he
e




COMPETENZA cHIAVE: Competenza matematica

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

Il bambino deve:

e Saper sperimentare ed interagire (
'ambiente percependone
cambiamenti.

Saper dimostrare capacita di tipo log
- spaziali - temporali.
Saper formulare ipotesi e soluzioni.

con

Cco

L'alunno deve:

Saper analizzare dati e fatti de
realta.

Saper verificare I'attendibilita dell
analisi quantitative e statisticl
proposte da altri.

Saper affrontare  problemi
situazioni sulla base di elementi ce
e di avere consapevolezza dei lin
delle affermazioni che riguardar
questioni complesse che non
prestano a spiegazioni univoche.
Sapersi orientare nello spazio e
tempo dando espressione a curio
e ricerca di senso.
Saper osservare ed
ambienti, fatti,
produzioni artistiche.

interpret
fenomeni

e

L'alunno deve:

lla Saper utilizzare le sue conoscer
matematiche e scientifico-tecnologic
per analizzare dati e fatti della realt3
per verificare [l'attendibilita di analis
guantitative proposte da altri.

ne

e <+ Saper utlizzare il pensiero logic

rti scientifico

niti per affrontare problemi e situazioni su

10 base di elementi certi e di ave

Si consapevolezza dei limiti  del
affermazioni che riguardano questiq

hel complesse.

sita

are

a)
-

COMPETENZA cHIAVE: Competenza digitale

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

Il bambino deve:
Saper orientarsi nel mondo dei simb
dei media e della tecnologia

D

L'alunno deve:
I,
Saper usare con consapevolezza
tecnologie della comunicazione.
Saper ricercare e analizzare dati
informazioni.

L'alunno deve:
. le « Saper utilizzare con consapevolezzg
responsabilita le tecnologie per ricerc
e produrre ed elaborare dati
informazioni, per interagire con alt

ed

i e
are

e




Saper  distinguere
attendibili da quelle che necessita

di approfondimento, di controllo e di

verifica.
Saper utilizzare la tecnologia p
interagire con soggetti diversi n
mondo.

informazioni

no

er
el

persone, come supporto alla creativitg

alla soluzione di problemi.

COMPETENZA CHIAVE: Imparare a imparare

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

Il bambino deve:

Saper formulare ipotesi per spiegq
fenomeni o fatti noti e sconosciuti.
Saper individuare problemi e formula
procedure risolutive.

Saper utilizzare i propri errori com
fonte di conoscenza.

are

re

e

L'alunno deve:

Essere in grado di iniziare &
affrontare in autonomia e cg
responsabilita, le situazioni di vi
tipiche della propria eta.
Saper riconoscere le
potenzialita e dei propri limiti.
Saper utilizzare gli strumenti
conoscenza per comprendere
stesso e gli altri.

Saper riconoscere ed apprezzars
diverse identita, le tradizior
culturali e religiose, in un’ottica @
dialogo e di rispetto reciproco.

Saper orientare le proprie scelte]i

modo consapevole.

Saper rispettare le regole condivise.

Saper collaborare con gli altri per
costruzione del bene comu

propri

ad
n
[a

a
ne

esprimendo le proprie person

Ali

L'alunno deve:

Possedere un patrimonio organico
conoscenze e nozioni di base ed e
stesso tempo capace di ricercare €
organizzare nuove informazioni.
Essere in grado di impegnarsi in nug
apprendimenti in modo autonomao.

di
allo

DVI




opinioni e sensibilita.

Saper esprimere le proprie idee.
Saper adottare un registro linguisti
appropriato alle diverse situazioni.
Saper usare un pensiero razionale
Saper affrontare  problemi

e

situazioni sulla base di elementi

certi.
Avere consapevolezza dei Iim

delle affermazioni che riguardano

guestioni complesse che non
prestano a spiegazioni univoche.
Sapersi orientare nello spazio e
tempo dando espressione a curio
e ricerca di senso.

Si

nel
Sita

Saper ricercare e saper procurarsi

velocemente nuove informazioni ed
impegnarsi in nuovi apprendimenti

anche in modo autonomo.

Avere cura e rispetto di sé, come
presupposto di un sano e corretto

stile di vita.

Avere il senso e la necessita del

rispetto della convivenza civile.
Essere in grado di assumere
proprie responsabilita.

Saper chiedere aiuto quando si trg
in difficolta.

Saper fornire aiuto a chi lo chiede.
Sapersi impegnare in  cam
espressivi, motori ed artistici che ¢
sono congeniali.

Essere disposto ad analizzare

va

pi
li

Se




stesso e a misurarsi con le novité

gli imprevisti.

COMPETENZA cHIAVE: Competenze sociali e civiche

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

[l bambino deve:

Saper riconoscere ed  esprime
emozioni e riconoscerle negli altri.
Saper riflettere sui doveri e suoi dirit
sulla giustizia, sulla corretta conviven
e sulle regole comunitarie.

Avere comportamenti rispettosi e
accoglienza
diversita:disabilita,etnia e condiziol
sociale

Verso e

2re

L'alunno deve:

Saper affrontare, in autonomia e @
responsabilita, le situazioni di vi
tipiche della propria eta.

Avere consapevolezza delle prop
potenzialita e dei propri limiti.
Saper utilizzare gli strumenti
conoscenza per comprendere
stesso e gli altri.

Saper riconoscere ed apprezzars
diverse identita, le tradizior
culturali e religiose.

Saper orientare le proprie scelte]i

modo consapevole.

Saper rispettare le regole condivise.

Saper collaborare con gli altri per
costruzione del bene comu
esprimendo le proprie person
opinioni e sensibilita.

Sapersi impegnare per portare
compimento il lavoro iniziato da so
o insieme agli altri.

Saper usare con consapevolezze
tecnologie della comunicazione.
Avere cura e rispetto di sé, con

L'alunno deve:

on -
[a

rie e

a
ne
Ali
o]

1 le

ne
tto

presupposto di un sano e corre

Avere cura e rispetto di sé e degli 4
come presupposto di uno stile di v
sano e corretto.

Avere consapevolezza della neces

del rispetto di una convivenza civile,

pacifica e solidale.

Impegnarsi per portare a compimento
il lavoro iniziato, da solo o insieme ¢
altri.

tri
ta

sita

ad




stile di vita.

Avere il senso e la necessita (
rispetto della convivenza civile.
Avere attenzione per le funzio
pubbliche alle quali partecipa ne
diverse forme in cui questo pt
avvenire.

Essere in grado di
proprie responsabilita.
Saper chiedere aiuto quando si trg
in difficolta.

Saper fornire aiuto a chi lo chiede.

assumere

el
Ni
le
10

le

va

COMPETENZA CHIAVE: Senso di iniziativa e I'imprenditorialita

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

[l bambino deve:

Saper cogliere i diversi punti di vista.
Saper utilizzare gli errori come fonte
conoscenza.

Saper manifestare curiosita e voglia
sperimentare interagendo con co
ambiente, persone.

Saper percepire
cambiamenti.

reazioni

L'alunno deve:

di

di .
se,

e (]

Saper affrontare, in autonomia e ¢
responsabilita, le situazioni di vi
tipiche della propria eta.

Saper riflettere ed esprimere
propria personalita in tutte le s
dimensioni.

Saper dimostrare originalita e spir
di iniziativa.

Saper chiedere aiuto quando si trg
in difficolta.

Saper fornire aiuto a chi lo chiede.

on -
(A

va

L'alunno deve:

Saper dimostrare spirito di iniziativa ¢
essere capace di produrre idee e pro
creativi.

Saper assumere le proprie responsab
chiedendo aiuto quando si trova
difficolta

Saper fornire aiuto a chi lo chiede.
Essere disposto ad analizzare se stes
a misurarsi con le novita e gli imprevis

ed
jetti
lita,
in

so e
ti.

COMPETENZA cHIAVE: Consapevolezza ed espressione culturale




SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

Il bambino deve:

Saper riconoscere le emozioni propri
altrui.

Saper essere consapevole dei desid
paure.

Saper esprimere in modo personale
creativita e partecipazione.

Saper dimostrare attenzione e passi
nei confronti delle consegne.

ee

orj e

con

one

L'alunno deve:

Avere consapevolezza delle prop
potenzialita e dei propri limiti.

Saper utilizzare gli strumenti
conoscenza per riconoscere le dive
identita e tradizioni culturali.

Saper portare a termine il lavoro da s
0 in gruppo.

Sapersi orientare nello spazio e
tempo.

Saper osservare ed interpretare fé
ambienti e produzioni artistiche.
Saper dimostrare originalita e spir
d'iniziativa.

Sapersi impegnare in campi espress
motori ed artistici che gli son

rie

rse
plo
nel

htti,

ivi,

congeniali.

L'alunno deve:

Saper riconoscere ed apprezzare
diverse identita, le tradizioni culturali
religiose, in un’ottica di dialogo e ¢
rispetto reciproco.

Saper orientarsi nello spazio e nel ten
e interpretare i sistemi simbolici
culturali della societa.

In relazione alle proprie potenzialita e
proprio talento saper esprimersi ne
ambiti che gli sono piu congenia
motori, artistici e musicali.

e

=2
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e
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