TUTTE LE CLASSI SCUOLA
PRIMARIA
ROBBIOLO ROBARELLO

PROGETTO
INFORMATICA

OBIETTIVI GENERALI DEL PROGETTO
Sviluppo delle COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
¢ COMUNICARE NELLA MADRELINGUA

TI|A AVE 4 COMPETENZE =~ MATEMATICHE E
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COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE E
CODING =
% IMPARARE AD IMPARARE

< COMPETENZE DIGITALI
% COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

OBIETTIVI EDUCATIVI SPECIFICI
% Individuare possibili soluzioni e tra queste
scegliere quale attuare
Elaborare la strategia per attuare Ia
soluzione

Dimostrare capacita di raggiungere obiettivi
proposti
Lavorare in team
Imparare dai propri errori e dagli altri
Usare le tecnologie in maniera costruttiva
Accrescere la propria autostima
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